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RESUMO: Esta pesguisa aborda aspectos técnicos sobre os elementos de vedacdo vertical de casas
industridlizadas de madeira, aplicando uma metodologia de projeto de produtos apresentada por BAXTER
(1998), visando ainovagéo tecnol 6gica desses el ementos construtivos e resultando num projeto conceitual aliado
aanalise do processo de produgdo de protétipos. A pesquisa para inovar elementos construtivos em madeira
contribui para o avango da industrializagdo de casas de madeira. A importancia desta pesquisa esta embasada no
reforco da imagem dos produtos de construgdo em madeira, principalmente voltados para habitagdo, por ser esse
material uma saida viavel tecnicamente e sustentavel no que tange a preservacao de reservas vegetais naturais.
Considerando que a industria da madeira de reflorestamento tem crescido bastante, nos Ultimos anos, esta vem
proporcionar uma alternativa para matéria prima de casas de madeira, sem afetar as reservas de florestas nativas.
O resultado € o projeto conceitual de chapas de vedagéo para casas industrializadas de madeira e construgéo de
prototipos.

PalavrasChaves. madeira de floresta plantada, chapas, projeto conceitual, construgéo civil.

ABSTRACT:

Wooden house industry presents a technologic delay in Brazil. This reflects in the wooden products and
consumers' satisfaction. Technologic innovations can contribute to increase the competitiveness of wooden
construction elements. These innovations also emphasize wood’s quality and its durability in comparison to
other materials like concrete or brick. This work approaches techniques subjects about vertical wall elementsin
industrialized wooden houses and uses BAXTER's methodology for product design. The result is a conceptual
design to innovate wooden wall elements. Eucalyptus wood has been opted because of its fast growth and
because of the successful increase of forests plantationsin the last years. Thiswork shows the conceptual design
validity for wooden houses and prototypes of industrialized wooden walls.
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1. INTRODUCAO

Eda pexquisa visa 0 projeto do produto — chapas para vedacdo verticd de edificagbes de
madeira Para isto, foram levadas em consideracdo vaias etapas metodoldgicas propostas por
BAXTER (1998) para projeto de novos produtos. Para ese autor, desenvolver um novo
produto ou uma inovagdo tecnoldgica paa um objelo j4 exigente envolve pesquisa,
plangamento, controle minucioso e méodos Sgemdicos, sendo etes ditimos os  requistos
mais importantes para 0 desenvolvimento de um novo produto. Essa aividede de projetar ago
novo envolve risco e complexidade. Para que um produto tenha SUCesD, € necessxio edtar
aento a duas condicbes A primera esd rdacionada com o0 estabelecimento de metas e a
segunda com 0 cancdamento do produto, tdo logo se verifique que o mesmo ndo atende &
metas propodtas, para que ndo ocorra 0 acimulo de perdas, sgam eas para o fabricante ou
parao meio ambiente.

As expectdivas dos consumidores sBo a meta mais importante para a concretizacdo do
Ucesso de um novo produto, mas também devem ser levadas em conta a compaibilidade do
projelo com as méaguines e mao-de-obra disponibilizadas, as necessdades do mercado, a
conformidade do produto com normas e padr@es, a logidica do processo e a digribuicdo do
produto. Quanto mais s explora dtemdivas possiveis para oluconar o problema, mas
chances s tém de dcancar amehor solugdo, conforme ainda BAXTER (1998).

Egte trabaho visou 0 projeto concetud das chapas de vedacZo verticd e dentro do processo
de desenvolvimento foi ddimitedo o problema para a quest@ do objeto, buscando montar o
mapa de visudizacdo do egpago do problema e responder a dgumas questdes relacionadas &
chapas de vedacdo. Por fim, foi daborado o projeto conceitud das chapas de vedagéo araves
de técnicas apresertadas sequiencidmente e relativas a

- Andise datarefa — onde se buscou mosirar como 0 USU&io interage com o produto.

- Andise das fungbes — onde as fungbes SSo gpresentadas do modo como o projeto é vdidado
pelo consumidor.

- Montagem da arvore funciond — a partir dos aspectos levantados da andise das fungles.

- Geragao de conceltos — etgpa onde se gpresentam propostas do produto.

- Sdecdo do conceto — Ultima etgpa do projeto conceitud, onde se dege o mehor conceito da
proposta do produto.

2. DELIMITACAO DO PROBLEMA

Os utensilios de nosso cotidiano comecaram a s produzidos por meio de um proceso lento
e continuo de tentativa de acerto e ero, como se condata nos objetos desenvolvidos por
designers anbnimos, os quais foram, com o passar do tempo, gorimorando seus modos de
utilizacdo e do maerid empregado. O arquiteto, o designer indudrid ou o engenheiro de
producdo tem por objetivo resolver Stuagbes semehantes encontrar a mehor solugcdo para
um determinado problema entre a infinidede de solugbes possiveis, mas dentro de um epago
de tempo limitado, num mundo em que os Objelivos e 0s meos de producdo edd expodos a
mudancas rdpidas e continuas.

BERNSEN (1995, pg.16) dirma que a colocacdo de um problema € crucid paa a ua
lucdo. O produto find resulta de uma sucessBo de proposicdes de problemas e solugles.
Paa s obter maor caeza da colocacdo de um problema, pode-se utilizar a técnica de
visudizacdo do espago que circunda o problema Este espaco é condituido pelas solugbes



